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I. A  nevezés feltételei 

 

 

1.) A versenyre nevezhetnek: 

 

 az ÖTT –s, ÖMT-s  állomány tagjai 

 a  MATASZ   tagjai 

 veterán katonák    

 

2.) A nevezési feltételek: 

 
 

 érvényes egyéni nevezési lap leadása 

 orvosi alkalmasság, melyet a versenyzőnek nem szükséges igazolni, 

azonban az alkalmasság hiánya miatt bekövetkező eseményekért a 

rendezőket felelősség nem terheli. 

 a versenyző saját felelősségére vesz részt a versenyen, így Önmaga 

gondoskodik a versenyszabályok betartásáról, a versenyen történő 

részvétel  biztonságos végrehajtásáról. 

 A verseny résztvevői elfogadják a versenyszabályzatban leírtakat, 

azokat betartják.  Tudomásul veszik, hogy a versenyszabályok be nem 

tartása, illetve a biztonsági szabályok figyelmen kívül hagyása miatt a 

versenyvezetőség azonnal kizárhatja a szabályszegő versenyzőt. 

 

3.) Nevezési díj: 

 

Nevezési díj nincs. 

 

A nemzetközi és hazai csapatok résztvevőinek  szállást és étkezést biztosítunk  

igénylés esetén.  A költségeket a versenykiírás tartalmazza.  

 

4.) Fegyver, lőszer használat a verseny ideje alatt: 

 a versenyen csak a rendezők által biztosított fegyver és lőszer 

használható, melyet térítés mentesen biztosítanak a résztvevőknek. 
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5.) Óvás és fellebbezés a verseny ideje alatt: 

 a verseny ideje alatt az óvásokat a versenyszám befejezése után 30 

percen belül írásban kell kell benyújtani.  Az óvásokat a verseny 

főbírájának kell leadni, aki azt megvizsgálja és a döntési javaslatával a 

versenyt rendező Elnökség felé továbbítja. 

 A verseny rendező elnökség dönt a vitás ügyekben, a főbíró 

javaslatának a figyelembe vételével. 

 A döntés után az eredményt az elnökség döntésének megfelelően 

hagyják jóvá és hirdetik ki. 

 Óvási díj  nincs. 

 

 

II. A versenyszámok végrehajtási sorrendje és 

leírása 
 

 

1.) A versenyszámok végrehajtási sorrendje és a feladatok leírása: 

 

1.1. )      Nyílt irányzékú 5,6 mm-es pisztoly lövészet 25,0 m-es lőtéren lőlapra: 

              3 próba   + 10 értékelt lövés időre. 

Értékelés: az elért köregységek és a lövészet időtartamára adott  pontszámok 

összege. 

A  helyezéseket  legtöbb köregység és az elért idő alapján. 

A legrövidebb idő alatt végrehajtott lövészet 100 pont, majd   percenként 10 – 10 

pont levonása és az elért köregység adja a végső helyezési számot. 

 

1.1.1.       A lövészet befejezése után katonai elméleti tesztlap kitöltése:  

Katonai alapismeretek, tereptan kérdések megválaszolása  a megadott tesztlap 

szerint.  

Értékelés minden kérdésre adott helyes válasz 5 – 5 pontot ér. 

 

1.1.2. Térkép jelkulcs megfejtése: 

Értékelés:  minden helyes válasz  3 – 3 pontot ér. 

Össz értékelés:  a két feladatban elért összes pontszám összege. 
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1.2.        Akadályverseny végrehajtása: 

1.2.1. A rajtvonalról indulva az első akadály a billenő palló leküzdése. A palló egy 0,5 

m. magasságban  alátámasztott  0,2 m széles és 60, m. hosszúságú palló. 

              A versenyző a pallón való áthaladáskor nem léphet le oldalra, mert „leesés” esetén 

újra elölről kell kezdeni az akadály leküzdését.  

              A feladat akkor elfogadható, ha a  versenyző az akadályt szabályosan 

leküzdte, úgy hogy a gerenda megbillenése után az utolsó lábnyom a gerenda 

végétől 50 cm – en belül legyen. 

               A versenyző a harmadik sikertelen kísérlet után tovább futhat.  

 

1.2.2.    Palánk leküzdése: 

             A második    akadály egy 2,2, m magas 2,0 m széles palánk, amelyet nekifutásból, 

tetszőleges technikával kell leküzdeni. Segédeszköz nem vehető igénybe az 

akadályon történő áthaladáshoz.   

              Az akadályt nem lehet megkerülni. 

              Érvényes az akadály leküzdése, ha sikerül azon átjutni.  

              A harmadik sikertelen kísérlet után tovább mehet e versenyző. 

 

1.2.3.     Kúszó folyosó leküzdése: 

              A feladat az, hogy egy 10,0 m . szélességű 0,4 m. magasságú és 0,8 m. szélességű 

drótakadály folyosóban – a drótok alatt – kell átkúszni, úgy, hogy a versenyző ne 

akadjon bele az akadályba. Amennyiben elakad, külső    segítség nem vehető 

igénybe és a versenyzőnek önmagát kell kiszabadítania. 

               Szabálytalan kuszás – akadályrombolás  - esetén a gyakorlatot meg kell 

ismételtetni és csak azután mehet tovább a versenyző. 

 

1.2.4.     Lőszeres láda vitele: 

              A rajt zászlónál elhelyezett 20, 0 kg-os lőszeres ládával a versenyzőnek 20 m. 

távolságban elhelyezett zászlót megkerülve a lőszeres ládát vissza kell tennie az 

eredeti helyére. 

              TILOS a ládát ledobni! 
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              Értékelés:  hibátlan a feladat végrehajtása, ha a versenyző a végrehajtás közben  

nem teszi le a ládát és nem dobja le a feladat befejezésekor. 

              Nem megfelelő végrehajtás esetén a feladatot meg kell ismételni, ezután tovább 

futhat a versenyző. 

                  

1.2.5. Gerenda futás: 

A versenyző  egy 1,2 m. magasságban elhelyezett 6,0 m. hosszúságú és 0,2 m. 

szélességű gerendára egy 45 fokban elhelyezett 0,2 m. széles pallón felfut, majd a 

gerendán egyensúlyozva végighaladva, a gerenda végén leugorva halad tovább. 

Nem megfelelő a feladat végrehajtása, ha a versenyző leesett a gerendáról, 

vagy nem sikerül arra feljutnia.  A gerendáról lelépni csak a végén kijelölt 50 

cm – es rész érintésével lehet. 

Értékelés: aki előbb lép le, vagy leesik a feladatot meg kell ismételnie.  

A versenyző a 3-ik kísérlet után tovább haladhat. 

 

1.2.6. Kézigránát dobás: 

Az utolsó akadály a pályán elhelyezett katonai járműről gyakorló kézigránát 

dobás egy 20,0 m-re lévő célra. 

A gránátot a versenyző  a harcjárművön elhelyezett gránáttartóbó egyenként 

veheti kézbe.  Minden dobás alatt csak egy gránátot tarthat a kezében.   

Értékelés:  hibátlan a feladat, ha a rendelkezésre álló 3  gyakorló kézigránátból 

egy találatot elér a versenyző. 

Ha három találatból is sikertelen a versenyző, úgy tovább folytathatja a 

pályán az útját.  

 

A versenyszám értékelése:  A pályán elért időeredmény és a hibapontokkal korrigált 

eredmény adja a végső helyezést.    

  

2. A seniorok versenyszáma: 

Távolságbecslés. A feladat során a terepen megjelölt 5 tárgy távolságát becsléssel 

kell megállapítani. A verseny nem időre történik. 

Értékelés: elfogadott a becslés amennyiben ± 10 %-on belül van. Ennél nagyobb 

eltérés esetén a versenyző „0”  pontot kap. 
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2.1. A felnőtt versenyzők  befejező versenyszáma:  

A  versenyzőknek egy 2000 m-es távot kell időre teljesíteniük a terepen, közben  

végre kell hajtaniuk a távolságbecslést 5 előre meghatározott tereptárgynál.  

Értékelés: elfogadott a becslés amennyiben ± 10 %-on belül van. Ennél nagyobb 

eltérés esetén a versenyző „0”  pontot kap. 

 

2.2.        50 m – es nyíltirányzékú kispuska lövészet bukócélra: 

A feladat végrehajtása során minden korosztály 3 próba és 10 értékelt lövést ad le 

a lőállásban. Minden lelőtt bukócél 10 pontot ér.  

Az elméleti tesztlapok és a  lövészeten elért pontszámok összeadódnak és az 

képezi a versenyszám végeredményét. 

 

III. A versenyszámok értékelése: 

 

3.1. A versenyszámok az alábbi összesítésben kerülnek értékelésre: 

3.1.1. Nyílt irányzékú  25 m – es pisztoly  lövészet 

3.1.2. Akadályverseny végrehajtása 

A versenypálya megkezdése előtt – időn kívül – elméleti tesztlap megoldása 

térkép jelkulcs fejtés 

3.1.3. Senior kategóriában: 

távolságbecslés 

50  m – es nyíltirányzékú kispuskás bukó céllövészet időre. 

3.1.4. Felnőtt női és férfi: 

2000 m – es terepfutás, Benne: 

távolságbecslés 

50  m – es nyíltirányzékú kispuskás bukó céllövészet 

 

Eredményes felkészülést és kellemes időtöltést kívánunk! 

 

  

                     Pető Sándor                    Lezák Zoltán                 
              MATASZ Megyei Elnök sk.            MATASZ Nagybarcai Elnök sk. 


